Konstruktionsbeschreibung

Mit Hilfe dieser Beschreibung kann man Parkettierungen der Ebene mit kongruenten Polygonen in Cabri-Geometrie II Plus nachvollziehen und konstruieren.

Ich werde den Konstruktionsvorgang am Beispiel einer parkettierten Ebene mit Quadraten beschreiben.

Man konstruiert zunächst ein Quadrat mit dem Werkzeug 
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Nun wählt man in seinem Dokument die Position des Mittelpunktes des Quadrates durch einen Mausklick aus, dann den Platz des ersten Eckpunktes. Es erscheint ein Kreis. Anschließend kann man die Art des Polygons wählen, indem man Zeiger links bzw. rechts herum verschiebt. Neben dem Zeiger wird nun gleichzeitig immer die Anzahl der Eckpunkte angezeigt. Erscheint hier zum Beispiel die 4, erhalten wir ein reguläres Polygon mit 4 Eckpunkten, also ein Quadrat.

Im weiteren Verlauf wird dieses Quadrat gespiegelt. Hierzu verwendet man das Werkzeug
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Berührt der Mauszeiger im Dokument nun das Quadrat, stellt Cabri automatisch die Frage „dieses Polygon spiegeln?“ Durch Mausklick wählt man das Polygon aus, es wird von einer gestrichelten Linie umrandet dargestellt.

Nun kann man die gewünschte Seite wählen, an der gespiegelt werden soll. Auch hier stellt wieder Cabri die Frage „an dieser Polygonseite?“ Per Mausklick wird dann die Spiegelung des Polygons durchgeführt. 

Mit  diesem Verfahren gelingt es einem, eine Fläche komplett mit kongruenten Quadraten zu pflastern.

Mit Hilfe der Werkzeuge
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lassen sich die Kacheln einfärben. Bei diesem Vorgang ist darauf zu achten dass, wenn das Polygon mit einer Farbe gefüllt wird, auch die Umrisslinie eingefärbt werden muss. Aus diesem Grund muss man beide Werkzeuge verwenden.







