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Wähle einen Punkt P(px , py ) im Koordinatensystem.

Starte eine Rechenkette x0, y0( )→ x1, y1( )→ x2, y2( )→ ...
mit x0 = 0 und y0 = 0
und rechne dann die nachfolgenden Zahlen aus durch:
xn+1 = xn

2 − yn
2 + px    und   yn+1 = 2xnyn + py

Entscheidungsregel:!
Läuft die Rechenkette dabei nicht gegen Unendlich,!
so gehört der anfänglich gewählte Punkt P zur 
Mandelbrotmenge und wird markiert.  
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Entscheidungsregel:!
Läuft die Rechenkette dabei nicht gegen Unendlich,!
so gehört der anfänglich gewählte Punkt P zur Mandelbrotmenge und 
wird markiert.  

praktisches Vorgehen:!
Man testet nach jedem Rechenschritt, ob das Zahlenpaar den Kreis mit 
dem Radius 2 verlassen hat. 
Wenn ja, wird die Kette gegen Unendlich laufen und der Startpunkt P 
gehört nicht zur Mandelbrotmenge.!
Wenn nein, rechnet man weiter. Ist eine (festgelegte) Höchstgrenze von 
Rechenschritten erreicht, so wird P als zur Mandelbrotmenge gehörig 
markiert.
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praktische Versuche


